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»,Together we do — przygoda z robotyk3 i przedsiebiorczoscig”

W ramach projektu zaplanowano:

- "Podstawy Robotyki i Programowania, czyli przygoda z klockami LEGO® Education" - warsztaty
majace na celu rozwéj wiedzy i umiejetnosci z zakresu techniki, technologii, mechaniki,
automatyki, inzynierii i programowania. Uczestnicy pracujg w parach, ¢wiczg umiejetnosci
komunikacyjne, ducha wspodtpracy, znajdowanie wspdlnych rozwigzan, zaciesniajg relacje. Istnieje
mozliwos$é, ze aktywnos¢ zwigzana z tymi warsztatami stanie sie pasjg. Zajecia pozwalaja

na ¢wiczenie umiejetnosci radzenia sobie z niepowodzeniami, podejmowania kolejnych préb,
znajdowania rozwigzan. Jest to sposdb uczenia sie poprzez odwotanie sie do naturalnej ciekawosci
mitodego cztowieka i poprzez dziatanie. Cos, co byto trudne staje sie tatwe, a uczenie sie kojarzy sie
z nowymi, praktycznymi umiejetnosciami, co moze spowodowac wzrost motywacji do nauki

w ogéle dzieki dostrzezeniu, ze nauka moze by¢ ciekawa, petna emocji oraz niesie ze sobg wzrost
mozliwosci do wykorzystania. Uczestnicy trenujg umiejetnos¢ prowadzenia spraw od poczgtku

do konca oraz rozréznienia kiedy jest czas na wykonanie zadania zgodnie z instrukcja, a kiedy

na kreatywnos¢. Warsztaty wzmacniajg myslenie logiczne i przyczynowo-skutkowe, wyobraznie
przestrzenng oraz pewnosc siebie i wiare we wtasne mozliwosci. Sg Zzrodtem radosci z dobrze
wykonanej pracy, co dziata motywacyjnie. Uczestnicy zdobywajg konkretng wiedze i umiejetnosci
dajace sie w przysztosci wykorzystaé, jako baza do stworzenia wtasnego biznesu lub pracy
zawodowej. Projekty sg tak przygotowane, aby mogty zainteresowaé zaréwno dziewczynki

i chtopcdéw (zwierzeta, pojazdy, rosliny, budowle, itd.) - zaplanowano 50 godzin zegarowych;

- "Matematyka LEGO® Education” - warsztaty ksztattujgce sympatie do matematyki, jako dziedziny,
ktdra otacza nas i pozwala nam robié wspaniate rzeczy na sSwiecie (roboty, mosty, itp.). Zajecia
budujg umiejetnosé¢ wykonywania podstawowych dziatarh matematycznych, znajomos¢ zagadnien
zwigzanych z geometrig i miarami. Jest to rozwdj kompetencji matematycznych, jak réwniez
umiejetnosci pracy w zespole. Zadania matematyczne zwigzane sg z historyjkami dnia codziennego,
ktére zainteresujg zaréwno dziewczynki i chtopcow (sport, pojazdy, rosliny, zwierzeta, wypieki, itd.)
- zaplanowano 20 godzin zegarowych — tylko dla mtodszej grupy;

- "Gry matematyczno - ekonomiczne i wzmacniajace koncentracje" - gry wybieramy takie, aby
wzmachniaty koncentracjg, ktéra warunkuje skorzystanie przez same dzieci z ich wtasnego

potencjatu. Zajecia ksztattujg kreatywnos¢ i zmyst przedsiebiorczy. Podczas wesotej zabawy dzieci



¢wiczg liczenie, rozumienie ekonomii, podejmowanie decyzji finansowych oraz negocjowanie.
Mozliwe, ze dzisiejsze dzieci za kilkanascie lat zamiast wyjechaé w poszukiwaniu pracy stang sie
zaradnymi przedsiebiorcami i pracodawcami na terenie gminy Mrocza. Bedg swiadomie zarzadzaé
wiasnymi finansami osobistymi, a co za tym idzie nie stang sie osobami ubogimi i wykluczonymi
spotecznie. Uczestnicy weryfikujg swoje podejscie do pienigdza, a ono moze powodowaé
blokowanie sie w schematach prowadzgcych do ubdstwa lub otwarcie sie na korzystanie z obfitosci
Swiata i mozliwosci. Okazuje sie, ze nie warto go demonizowac, a mozna traktowac jako narzedzie
do realizowania dobrych rzeczy, swoich pomystow, wtasnego rozwoju, dbania o innych ludzi

i otoczenie, itd. Gry sg sposobem na poznanie uczestnikdw, ¢wiczenie umiejetnosci
komunikacyjnych i integracje grupy oraz nawigzywanie wartosciowych relacji. Dzieci trenuja
postawy fair-play, win-win, uczg sie cieszyé z powodzenia innych uczestnikéw gry, respektowac
zasady, wchodzi¢ w kooperacje. Gry stanowig zrodto emocji zaréwno negatywnych, jak tez
pozytywnych, a przez to stanowig pole do éwiczenia sposobdéw na radzenie sobie ze swoimi
reakcjami. Gry sg prostym sposobem na spedzanie wolnego czasu, jaki uczestnicy beda mogli
kontynuowa¢é po zakonczeniu projektu. Moze to pozwoli¢ na utrzymanie relacji i zajg¢ w zyciu dzieci
i mtodziezy miejsce na realizowanie potrzeb spotecznych, ktére nie powinno dziac sie poprzez
dotaczanie do grup spotecznych o destrukcyjnych zainteresowaniach. Tematyka gier zainteresuje
zaréwno dziewczynki, jak tez chtopcéw, poniewaz zwykle jest uniwersalna, czesto powigzana

z hitami kinowymi dla dzieci, sytuacjami codziennymi, roslinami, zakupami, zwierzetami, itd.)

- zaplanowano 25 godzin zegarowych dla mtodszej grupy i 50 godzin zegarowych dla starszej;

- coaching réwiesniczy z zakresu tematéw szkolnych i poruszanych podczas warsztatow zagadnien
w obszarze techniki, mechaniki, robotyki, matematyki, programowania oraz ekonomii

- zaplanowano 4 godziny zegarowe;

- indywidualne rozmowy z psychologiem - omoéwienie biezgcych tematdow interesujgcych
konkretnych uczestnikdéw — zaplanowano 14 godzin zegarowych dla obu grup tacznie;

- treningi umiejetnosci spotecznych z psychologiem - miedzy innymi: komunikacja, precyzyjne
wyrazanie intencji, emocje, asertywnos¢, agresja i cyberprzemoc, szacunek do réznorodnosci
wsrdd ludzi, talenty, wspétpraca, tworzenie zespotéw - zaplanowano 5 godzin zegarowych;
-spotkanie z prawnikiem - prawa dzieci, konsekwencje hejtu i cyberprzemocy, oméwienie
nurtujgcych dzieci problemoéw prawnych - zaplanowano 2 godziny zegarowe;

- spotkanie z dietetykiem - zdrowy styl zycia, pogadanka o tym, jak w warunkach ograniczonego
budzetu przygotowywaé odzywcze positki - zaplanowano 2 godziny zegarowe;

- spotkanie z dogoterapeuta i psem, pogadanka o bezpieczeristwie w kontakcie z psem, o szacunku



do zwierzat, ochronie srodowiska, segregacji odpaddéw - zaplanowano 2 godziny zegarowe,
szacowana ilos¢ uczestnikdw, ktdrzy skorzystajg z tej formy wsparcia: 12 oséb w grupie (9
zagrozonych i 3 z otoczenia). Wsparcie grupowe.

- wolontariat - wyprowadzanie tagodnych pséw znajdujgcych sie pod opieka gminy — dziatanie
ma na celu uwrazliwienie na potrzeby innych istot, zwrdcenie uwagi na warto$¢ wolontariatu,
mozliwo$é odczuwania radosci z robienia czegos nie tylko dla siebie. Zwierzeta wywotujg
pozytywne emocje wsrdd dzieci i majg na nie dziatanie terapeutyczne, otwierajgce i obnizajace
poziom stresu. Wyzwalajg poczucie odpowiedzialnosci, uczg podejscia do obowigzkdw. Jest

to opcja spedzania wolnego czasu po zakoriczeniu projektu. Zaplanowano 3 godziny zegarowe;
- trening dla otoczenia majacy na celu wzrost kompetencji w obszarze wspierania osob
zagrozonych ubéstwem i wykluczeniem spotecznym - zaplanowano 2 godziny zegarowe. W

treningu wezma udziat razem dzieci i mtodziez w wieku od 7 do 18 lat.

Generalnie projekt zaktada aktywizacje dzieci i mtodziezy, wigczenie ich do wspdlnych dziatan

oraz zagospodarowanie czasu wolnego. Daje dostep do edukacji o zakresie nieco innym niz

w szkole, a takze do rozwoju kompetencji spotecznych. Ma to pozwoli¢ na przetamanie znanych
schematdw, nastawienie na aktywnos¢, rozwigzywanie problemow, znajdowanie rozwigzan,
szacunek do réznorodnosci wsréd ludzi, wzmocnienie $wiadomosci proceséw rynkowych,
znaczenia wymiany débr i ustug w gospodarce oraz dbatos¢ o sSrodowisko naturalne. Jest to dla nich
szansa na to, aby w przysztosci nie zasility grona oséb bezrobotnych, lecz wykazywaty inicjatywe,
podazaty za pasjg, cieszyly sie swobodg w nawigzywaniu relacji oraz korzystaty z wartosci, jaka jest
kooperacja. Mtodzi ludzie wzmacniajgc wiare we wtasne mozliwosci oraz wiedze z zakresu rynku
finansowego i ekonomii mogg za kilkanascie lat stac sie wspaniatymi przedsiebiorcami

i pracodawcami w gminie Mrocza. Planowane w ramach projektu warsztaty dla dzieci i mtodziezy
mogg stanowié punkt wyjscia do rozwoju kompetencji zawodowych przydatnych w dorostym zyciu
zawodowym.

Indywidualne rozmowy z psychologiem dla dzieci z grupy mtodszej i starszej maja stuzy¢:

- diagnozie na etapie rozpoczecia projektu;

- diagnozie na zakofczenie projektu;

- podczas trwania projektu rozmowy indywidualne z psychologiem bedg dotyczyty miedzy innymi
omoéwieniu podejécia konkretnego dziecka do innych dzieci, komunikacje, wspotprace

oraz biezgcych tematéw, w ktérych dziecko potrzebuje wsparcia w poszukiwaniu rozwigzan,

np. problemy rodzinne lub szkolne. Indywidualne rozmowy z psychologiem zaproponowane



dzieciom z otoczenia bedg dotyczyty przede wszystkim podejscia konkretnego dziecka

do wspdtuczestnikow projektu, ktérzy nalezg do grupy zagrozonej ubdstwem i wykluczeniem
spotecznym — bedzie to indywidualna praca nad postawami nakierowana na wzmocnienie empatii,
postawy wspierajgcej oraz omowienie sytuacji i zachowan prezentowanych podczas trwania zajec.
Spotkania w Klubie Mtodziezowym beda odbywaty sie srednio dwa razy w tygodniu z wytgczeniem
dni $wigtecznych. Planowane jest zorganizowanie spotkan grupy mtodszej i starszej w te same dni,
po godzinie 15:00 w dni nauki szkolnej lub do godziny 12:00 w soboty. Spotkania grupy starszej

i mtodszej zaplanowane sg jedno po drugim - nie jednoczesnie.



